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Objetivo principal | Reforcgar a competitividade das pequenas e médias empresas
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Data de conclusdo | 2023-06-30

Investimento total | 328 628,10 €
Investimento elegivel | 279 720,00 €
Apoio financeiro da Unido Europeia | 237 762,00 €

Enquadramento |

O projeto SketchWood, promovido pela AIMMP, pretende dinamizar um programa de
empreendedorismo dirigido a jovens que pretendam desenvolver ideias de negdcio que
combine design e tecnologia, com potencial de alavancar a competitividade e reputacao das
industrias da madeira e mobiliario.

Sintese do projeto: Objetivos e resultados esperadosl
Contempla as seguintes atividades:

ATIVIDADES DO PROJETO

A1 - TALENT SCOUTING
T1.1 - Mapeamento de stakeholders
T1.2 - Criagéo e dinamizacgdo da rede SketchWood
T1.3 - Scouting de ideias na area de design, madeiras e mobiliario
T1.4 - Bolsa de competéncias



A2 - INSIDE BUSINESS
T2.1 - Identificagéo de desafios e technologies needs
T2.2 - Benchmarking do ecossistema internacional
T2.3 - Consolidag&o da rede de mentores

A3 - HANDS ON ENTREPRENEURSHIP
T3.1 - Workshops tematicos de promogéo do empreendedorismo criativo
T3.2 - BOOTCAMP - Lab de ideias
T3.3 - Selegéo de projetos com potencial de valorizagdo empresarial

A4 - SKETCHING MVP
T4.1 - Matching de equipas
T4.2 - Geragdo MVPs
T4.3 - Agbes de mentoring

A5 - GESTAO DO PROJETO, DISSEMINACAO E EXPLORAGAQ DE RESULTADOS
T5.1 - Identidade visual e grafica do projeto
T5.2 - Website do projeto e material promocional
T5.3 - A¢bes de Promocgéo e Divulgagéo do projeto
T5.4 - Seminério de Arranque/Sensibilizagéo
T5.5 - Seminario de Encerramento
T5.6 - Gestao técnica e administrativa

T5.7 - Monitorizacdo dos indicadores e qualidade do projeto

Face ao enquadramento exposto, os copromotores definiram como prioritarios os seguintes
objetivos estratégicos:

OE1: Promover um programa de empreendedorismo inovador nas areas das industrias
criativas, capaz de dinamizar e reposicionar a fileira da madeira e do mobiliario a um novo
patamar de competitividade, a partir da criacdao de novas e inovadoras empresas, numa logica
de rede;

OE2. Alavancar recursos, competéncias e servigos de apoio especializado disponiveis no
consorcio e em outras entidades regionais, nacionais e internacionais com as quais se
estabelecam parcerias (Rede SketchWood);



OE3. Identificar novas oportunidades e modelos de negdcio assentes em atividades de alta
intensidade tecnoldgica e em atividades ligadas as industrias culturais e criativas e potenciar o
surgimento e a aceleragdo de startups de elevado valor acrescentado que desenvolvam
atividades nesses dominios e que contribuem para a afirmacdo da identidade da Marca
Nacional;

OE4. Estimular condicGes sinérgicas para a criagcdo de oportunidades de intersecao, didlogo e
conexdo entre os dominios do design e das tecnologias em beneficio das geragdes futuras e da
sustentabilidade do Planeta.

O projeto ira privilegiar ideias de negdcio langadas por jovens/empreendedores das regifes
Norte e Centro nas areas do design (por exemplo, eco-design), industrias criativas e
tecnologias que possam constituir respostas com elevado valor acrescentado as tematicas do
Home of the future, Industria 4.0 nas indUstrias da Madeira e do Mobilidrio e European Green
Deal. A ideias selecionadas irdo evoluir ao longo das a¢des propostas no projeto, desde a
criacdo/ consolidacdo das equipas empreendedoras, a participacdo em workshops tematicos,
bootcamps e acesso a mentoria.

O projeto SketchWood disponibiliza ainda condi¢des para a construcao do MVP e validagao da
ideia antes da realizacdo de investimento na criacao de empresas. Considera-se, assim, a
disponibilizacdo de uma abordagem/ metodologia inovadora no contexto das industrias
criativas e na fileira da industria da madeira que assentara na prossecucdo dos seguintes
objetivos operacionais:

001: Identificar e caracterizar um conjunto de stakeholders das industrias criativas, do design
e da fileira da madeira e mobilidrio, com potencial para estabelecer parcerias estratégicas no
ambito das iniciativas empresariais a apoiar no projeto;

002: Criar uma rede de contactos/entidades que possam ser disponibilizados aos
empreendedores para o desenvolvimento das suas iniciativas empresariais. A rede
SketchWood devera ser constituida por entidades da area do Design, Industria da Madeira e
TIC, incluindo Escolas de Design, Engenharia, Arquitetura, Eletrénica e Automacgdo OO3: Criar
uma Bolsa de Ideias na area de design, industrias criativas e tecnologia que possam ser
desenvolvidas ao longo das iniciativas do projeto, validando o seu potencial de mercado;

004: Criar uma Bolsa de Empreendedores a apoiar no ambito do projeto, que podera
constituir equipas empreendedoras multidisciplinares e complementares para o
desenvolvimento das ideias de negdcios e a eventual criacdo de empresa;

0O05: Identificar os principais desafios e tendéncias da proxima década no ambito do Home of
the future e European Green Deal, através de rondas de reunides junto de entidades chave;

0O06: Realizar 4 agdes de benchmarking junto de entidades do ecossistema de
empreendedorismo internacional; O07: Organizar workshops tematicos de capacitacdo de
empreendedores e bootcamps para o desenvolvimento do plano de negdcios num modelo
learn by doing;



008: Apoiar os empreendedores na construc¢do do MVP (Produto Minimo Viavel), permitindo
validar a viabilidade das solu¢des no mercado;

009: Realizar a¢gdes de mentoria a projetos em maior estado de maturidade;

0010: Realizar ac6es de promocdo e divulgacdo do projeto para dar visibilidade as ideias
apoiadas, aos resultados e ao cumprimento dos indicadores projeto.

A implementagdo do projeto devera conduzir aos indicadores de resultado:

Contributo para indicadores do PO

Referencial
Ne Indicador Método de calculo Unidade . Meta a atingir
de partida
2 Numero de empresas criadas até 6 meses apos a concluséo da intervengéo/projeto em Justificagéo 1 Empresas 0 "
atividades das indUstrias culturais ou criativas, no ambito dos desafios sociais e societais
Numero de jovens estudantes do ensino superior que se consideram mais capacitados,
4 no ambito das tematicas do projeto, face ao total de jovens do ensino superior que Justificagao 2 % 0 80
ber i das agdes e resultados
Numero de jover que criar o préprio emprego/empresa
5 que se consideram mais capacitados, no &mbito das tematicas do projeto, face ao total Justificago 3 % 0 %0
de jovens/emp que p criar o préprio emprego/empresa que
ber i das agdes e resultados
. . . o s o .
Indicadores relevantes na perspetiva do beneficidrio/projeto
) Referencial
N° Indicador Método de célculo Unidade . Meta a atingir
de partida
. " . " Bolsa de 50 ideias :
1 Numero de projetos de ideia apoiados de negdcio (A1) Ideias 0 50
N.° de Elementos da
Rede SketchWood 15
2 Numento de enti do i de di izagdo do empi - mas,' L i a ite Entidades 0 15
no projeto de dinamizagéo do
empreendedorismo
serao, pelo menos 3
Scouting de ideias + Estudo
Trends&Needs 2030 + 4
Benchmarking + 5 sessdes
tematicas + 5 bootcamps +
3 Numero de agdes de sensibilizagao/capacitagao/ demonstragzo dirigidas a jovens 1 pitch de selegéo +20 MVP Agbes 0 61
estudantes e/ou empreendedores + 20 Mentoring + 1 website
+ 1 video promocional + 1
elementos graficos + 1 agbes
de promogéo e divulgagdo
do projeto + 2 seminarios
4 Numero de jovens estudantes do 3° ciclo do ensino basico e do secundario que foram
abrangidos no ambito das agdes do projeto
Total de alunos que
Numero de jovens estudantes do ensino superior que foram abrangidos no ambito das participaram nos workshops
5 ~ 8 P Jovens 0 1000
agdes do projeto de sensibilizagéo junto de
Universidades e Politécnicos.
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